OGRENCILERIMIiZ iCiN HAFTALIK ETKINLIK ONERILERI

Salgin sebebiyle; hem kendi, hem de sevdiklerimizin saghgini korumak igin evdeyiz.Bu
siireyi eglenmek ve 6g8renmek i¢in en dogru sekilde kullanmak iizere , evde ailece

yapabileceginiz etkinlik onerilerimiz var.
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1. BARDAK BASKET Masanin ucuna bardaklari agzi acik kalacak sekilde bant yardimi
ile sabitleyelim.Daha sonra icine pinpon topunu atmaya calisalim.

2. AGACLAR CICEK ACSIN A¢tigimiz kalem artiklari, patlamis misirlar, diigmeler
kullanarak cizdigimiz agaglarin lizerine gigekler yapalim.

3. UFLEME YARISI Pipet ve pinpon topu ile oynayabilirsiniz.Biitiin yarismacilar ayni
anda pipetlerinden iifleyerek toplarini bitis ¢izgisine kadar yuvarlamaya
¢alissin.Topu bitis noktasina ilk gotiiren oyuncu oyunu kazanir.

4. KITAP ADI BULMACA Aklinizdan bir kitap adi diisiiniin ve diisiindiigiiniiz kitap adin
olusturan her harf igin bir ¢izgi cizin.Karsinizdaki kisi harfleri soyleyerek kitabin
adini tahmin etsin.Eger séylenen harf kitabin adinda varsa oldugu yere o harf
yazilir, yoksa séyledigi harfin lizerine ¢izgi ¢izilir.Amag en az tahminle kitabin adini
bulmaya c¢alismak.

5. BAKMADAN CiZ Oyuncular bitki, tasit, hayvan,esya gibi bir konu seger.Sonra segtigi
konulardan 3’er varlik bulup bunlarin adlarini kiigiik birer kagida yazar.Kagitlar
katlanip bir kaseye konur.Bir oyuncu kaseden bir kagit ¢ekip kagittaki sozciigii
okur.Sonra da tiim oyuncular gozlerini kapatir ve bu varligi kendi kagidina gizmeye
¢alisir. Kimin resminin gekilen kagittaki varliga en ¢ok benzedigine bakilir.

6. DEDIGIMI YAP YAPTIGIMI YAPMAOgretmen veya oyunu oynatan kisi, dedigini
yapmalarini ama yaptigini asla yapmamalari gerektigini aciklar.Ornegin; 6gretmen
“Eller burunda der ama elini basina koyar” “Eller kulakta der ama ¢eneye koyar”.
Yaptigini yapmayip, dedigini yapan oyunu kazanir.

7. BIR NESNE GELSIN Ogretmen “Bir nesne gelsin ama ne gelsin?” der. “Yumusak mi
yumusak bir nesne gelsin” diyerek 6grencilerin odalarinda yumusak bir nesne bulup
getirmelerini bekler. “Bir nesne gelsin ama ne gelsin?Yumusak ama listiinde kirmizi
renk olan bir nesne gelsin” Bulup getiren 6grenci ekranda arkadaslari ile paylasir.
Bu oyun; kavramlarla gesitlendirilir.
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